Poradnik:
Zwi nkszamy ostroSle zdjhncia z Gi mp
01.06.2009r

Postaram sifi przedstawil krok po kroku, jak zwinkszyl
Poprzednio w poradniku

Ahttp://zbyma.gimpuj.info/Zbyma_Mozliwosci_zastosowania_wyostrzania_w_GIMPver2a.pdf o ,
przedstmwll|giewmo Sci zsatsn igebjsdipss+ iua dio wiosk s,odSri a

Os o b i rfiezawsze jestem zadowolony z wyniku, dlatego ¢ z fi svio 6 robil wszystko ric:
W tym przypad ko waiMPzeifiltr Aigh-Pass Sharpen" ,  ksprawi, y fileghin wyostr zyl
mojegoz dj Aci a

Abywszystkost agpasné, pokaOwy pot koy leli §@ ahdaywagdstan:

z
n

Najpierw tworzymy filtr High- Pass
1. Ot wieramy nasze-ezdjhcie w GI MP
2. Duplikujemy warstwiid wa r azy . Dwie g-rne warstwy ®BgjdsNnaszymor zy g
obrazem.
3. Na g-rnej war st wiAdRozanytco ®u jCRlmyssRorhycie. Musi my dobr al
wart oSl mp RUEBEK a


http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma_Mozliwosci_zastosowania_wyostrzania_w_GIMPver2a.pdf

Przybomik (5] M +#5312127c096-20 (RGB, 3 warstwy) 1034x1034 - GIMP = B 33 | Warstwy, Kanaly, Sciezk, Cofraccre, Histogr..[5)
Pik Edys Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Nemedzia Fitry ATG FX-Foundry Photokit Script-Fu Okna Pomog | [HllPs:reinc2 [+ [psem]

all= -
N =R _EABAEY
[Otwiera okno warstw Ctrl+L] @
e 2wy I~

9 Bdiad \ , ; /
Posomo 80 ° ) -' : ORI B N
Pionowo: 80 o O |
- Pedzie =
r— z Vi 4 Grde 2023429
= ) .« /7 -
. . L] :)
oo 0@
- - L
- — ¢ x X X ®
i s SIS TATTO N -
— eilevsensa .
xwuakopu:kopu:ThMQ,BMﬂ) o |

Dl a ni ekt -nroyleh woysd-abwa i , Usei it hdczeimyn eo t r zymal, arozpdcaymm@yod ze z dj
zastosowania filtru rozmywania. Wr zeczy wi st o $aiz ejpastzctza j fNiclytis ty o tdow wo S &ii -
Pas,s ok te-zrdy fizrijeaczylii $ t wa s kJjadowe wyUs zyc h drobnyhsdetalit ddy wo Sc i
zastosujemyi nwer sj A ¢egoy mamy o fimp-Si n o cpryarapwanyt dalejy
"High-Pass Sharpen
4. Zastosujemywi fdd a




6.

5. i zmienimy Krycie warstwy g - r naebp%, (obrazstanies i 1 i deal ni e szary)

Preybomik [5] [ I *P5312127PG-1.0 (RGB, 3 warstwy) 1034x1034 - GIMP TS IEHRESR [ Warstwy, Kanaly, Sciezki Cofniece, Histogr..[a]|
Plik Edycjs Zeznaczenie Widok Obraz Warstws Kolory Nerzedzie Fity ATG FX-Foundry Photokit Script-Fu Qkna Pomog || |[llesizizresses HM
10 MK a|)S 3 =3 & - W B PaE
rd Q A L R || warstwy
S ERaAEDAS Tyt 2wy .
BE/FEta & e O
xRN § ==
O v i e
-__J-:- Ll ]
Pedzel @ H @ Kopia: Tho
oo [zeveey =i 1
e @G
W[zl‘th(l}) S Tio
Seats: i8] o
(& Dynamika pedzla
[F] Zarkarie ] =
] Drganie 1
[] Prayrostows:
1771 Uz keoloru = gradiansu o+ &+ ® ¥
(Clm] 2L
Pedzie O]
1 Cirde (22) (12 « 23)
H
° . s J 7 -
. % e @ E £
e 000
. . - . 0
7 Ml e < x .
iy e Pr— S —— e —ia >>||;7 e B T R St et ,,7‘.*
l ;' e:mBkapaxmpia:m(zx,oua) ‘.00@@ -
r—Y [20 &

Scalamyobydwi e g-r,pegWNawamsatywa sjtuliiremd Hs -pdss".

Teraz dla tej warstwy otwieramy Kolory -> Poziomyna hi st ogr ami e Preesudanly suwvak| k o
wyboru czarnego punktu np. na 100, a b i and E5%, natomiast suwak Gamma (s z a r )& esiaje na 1.
Otrzymamy wynik j/n.

Terazj urlo Ue mwi fi Kk sozsytl r obSalzu

7.

8.

9.

Ut wor zony -Hddgthc Z/Ayl-h‘lwh‘ 'ngv'l'n\yblemleszamaAPo k r y walbo ATevarde

Swi adtayp ei nkki e ogestldeﬂlltal@lejszy) I to juU wszystko.

JeSl i chcemyUSzpbhnspodﬁly zgﬂrnw:@ﬂrast;pwmy,&lﬂamwni k nas
zadowoli,| ub mo Ue my Krgcieiwarmisaiw aby wyrte@sbowal wygl Ndaj N 2z
warto®Hsin &thyba, Ue wyj Ntkowo mydl amieniwptbes amelina ad ba:
nawet 100%).

Ostatni krok kbi kubhaARD B Na z omozdpisdyazu.

Poni Uejp rneaynkyd a d jo fpe zastosowaniu metody:



